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Voici une série de tutoriels montrant l'utilisation de Lua comme langage de script dans un projet C ou C++. 
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Utilisation de Lua comme langage se script
	 Tutoriel
	 Description

	Partie 1 : Utiliser Lua dans du code C 
	Tutoriel présentant l'utilisation des scripts en général et montrant comment utiliser Lua comme langage de script dans un projet en C. 

	Partie 2 : Utiliser Lua avec des classes C++ 
	Tutoriel utilisant un binding (Lunar) pour pouvoir utiliser des classes C++ dans des scripts Lua. 
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